
Rachunek prawdopodobieństwa

1.2. Permutacje
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Mamy do dyspozycji klocki z literami: K, A, R, A.

Zmieniając kolejność liter, otrzymujemy czteroliterowe słowa (mające sens lub nie).

Wyznacz wszystkie możliwe słowa.

Mamy do dyspozycji klocki z literami: K, R, A, M.

Zmieniając kolejność liter, otrzymujemy czteroliterowe słowa (mające sens lub nie).

Wyznacz wszystkie możliwe słowa.

Mamy do dyspozycji klocki z literami: T, A, T, A.

Zmieniając kolejność liter, otrzymujemy czteroliterowe słowa (mające sens lub nie).

Wyznacz wszystkie możliwe słowa.

KRAM, KRMA, KARM, KAMR, KMRA, KMAR,

RKAM, RKMA, RAKM, RAMK, RMAK, RMKA,

MAKR, MARK, MRKA, MRAK, MKAR, MKRA,

AMRK, AMKR, ARMK, ARKM, AKRM, AKMR.  

Permutacje z powtórzeniami

4! = 24



Mamy do dyspozycji klocki z literami: K, A, R, A.

Zmieniając kolejność liter, otrzymujemy czteroliterowe słowa (mające sens lub nie).

Wyznacz wszystkie możliwe słowa.

Mamy do dyspozycji klocki z literami: K, R, A, M.

Zmieniając kolejność liter, otrzymujemy czteroliterowe słowa (mające sens lub nie).

Wyznacz wszystkie możliwe słowa.

Mamy do dyspozycji klocki z literami: T, A, T, A.

Zmieniając kolejność liter, otrzymujemy czteroliterowe słowa (mające sens lub nie).

Wyznacz wszystkie możliwe słowa.

KRAM, KRMA, KARM, KAMR, KMRA, KMAR,

RKAM, RKMA, RAKM, RAMK, RMAK, RMKA,

MAKR, MARK, MRKA, MRAK, MKAR, MKRA,

AMRK, AMKR, ARMK, ARKM, AKRM, AKMR.  

KARA, KAAR, KRAA, RAKA, RAAK, RKAA,

AKRA, ARKA, AARK, AAKR, AKAR, ARAK.

TATA, TAAT, ATAT, ATTA, AATT, TTAA.

Permutacje z powtórzeniami

4! = 24

4!
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=
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2
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